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Program szkolenia

„Głowa, taśma, marker, zimna woda”

czyli jak dobrać i przeprowadzić gry i zabawy

	Szkolenie 28.01.2012

	8:30 - 9:00
	rejestracja uczestników 

	9:00 – 11:30 
	Wprowadzenie do tematyki. Czym może być gra i po co stosujemy gry/podstawowe rodzaje gier?

	11:30 – 11:45  
	Cykl kolba, istota wprowadzenia gier w procesie (grupowym, szkoleniowym), jak poprawnie dobrać grę by osiągnąć zakładany cel. 

	13:15 - 13:45 
	Przerwa

	13:45 – 15:15 
	Jak zrobić by grupa poprawnie zrozumiała polecenia. Przedstawienie zasady PPP, przeprowadzenie gier przez uczestników. Analiza przeprowadzonych gier. 

	15:45 – 17:15 
	przeprowadzenie gier przez uczestników, analiza przeprowadzonych gier. Zamknięcie i podsumowanie szkolenia.


Zgłoszenia na szkolenie proszę przesyłać na e-mailowo na adres: karol@atomywsieci.pl 
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